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Jeu : aide et référence a célébré son trentiéme anniversaire avec un
événement caritatif qui a eu lieu a La Fabrik8. Aprés un apres-midi de

Q u o présentations en panel, les participants se sont réunis pour un cocktail

REFERENCE et du réseautage.
Prévention et sensibilisation aux jeux de hasard et d'argent: défis,
besoins, vision pour le futur
Jeux vidéo, cyberdépendance, jeux de hasard et d’argent: soutenir
I'entourage des joueurs
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Exposed to Parental Gambling: An Online Survey of Australians. Journal of Gambling
Studies. (2024). 40, 181-200. L'étude examine les préjudices spécifiques subis par les enfants
en raison des problemes de jeu de leurs parents, en se concentrant sur des domaines tels
que la pression financiere, la détresse psychologique, les problemes interpersonnels et la
transmission des problemes de jeu d'une génération a l'autre.
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Zhang, K., Rights, J. D., Deng, X., Lesch, T., & Clark, L. (2024). Between-session chasing
of losses and wins in an online eCasino. Journal of Behavioral Addictions. Cette étude
examine le comportement de poursuite de gain ("Chasing”) notamment le délai pour
retourner sur un site de jeu en ligne apres un épisode de jeu gagnant ou perdant. Les
données proviennent du site de casino en ligne PlayNow.com, la plateforme de jeu en ligne
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Le Lisbon Addictions Conference se tiendra en Lisbon, Portugal, Octobre 23rd a 25th 2024
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