
P U B L I C A T I O N S

 INFOLETTREA U T O M N E

2 0 2 4

N .  2 9

FACULTY OF
ARTS AND SCIENCE

PAGE 1

E N  P R I M E U R   

Nous sommes ravis d’annoncer le projet « ShaP/Ring gambling in the community of Kahnawà:ke:

an ongoing dialogue» que nous menons en partenariat avec Kahnawà:ke Shakotiia’takehnhas

Community Services (KSCS), et la communauté de Kahnawà:ke a reçu un financement pour cinq

ans des Instituts de Recherche en Santé du Canada.

Savard, A. C., Kairouz, S., Nadeau-Tremblay, J., Brodeur, M., Ferland, F., French, M.,

Morvannou, A., Blanchette-Martin, N., Dufour, M., VanMourik, V., & Monson, E. (2024). “It

would Never have Happened Without the Pandemic”: Understanding the Lived Experience of

Individuals who Increased Their Online Gambling Participation. Journal of Gambling Studies.

Advance online publication. 

Savard, A.C., Monson, E., & Palmer Du Preez, K. (2024). Critical Directions in Early Career

Gambling Studies. Critical Gambling Studies. Vol. 5 (1). 1-109.

https://criticalgamblingstudies.com/index.php/cgs/issue/view/15

Murch, W. S., Kairouz, S. & French,M. (2024).Comparing ‘fair’ machine learning models for

detecting at-risk online gamblers. International Gambling Studies. 1-23.

N O U V E L L E S  D U  D O M A I N E  D E S  J E U X

Wardle, H., Degenhardt, L., Marionneau,V., Reith, G., Livingstone, C., Sparrow, M., Tran, L.T.,

Biggar, B., Bunn, C., Farrell, M., Kesaite, V., Poznyak,V., Quan, J., Rehm, J., Rintoul, A., Sharma,

M., Shiffman, J., Siste, K., Ukhova, D.,Volberg, R., Yendork, J.S., Saxena. S. (2024). The Lancet

Public Health Commission on gambling. Cette étude met en évidence l’impact des campagnes de

marketing sur les perceptions et les actions des jeunes adultes (18-34 ans) en Irlande en matière de

jeux de hasard et d’argent.

Le dernier numéro de la revue Drogue, Santé et Société intitulé Entre gambling et

gaming : les en(jeux) d’un environnement en transformation vient de paraitre.

Sous la direction d’Annie-Claude Savard, Adèle Morvannou et Francine Ferland,

il met en lumière, à travers sept articles de recherche, les transformations

récentes de l’environnement de jeu numérique.
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Hing, N., Russell, A. M., Rawat, V., Bryden, G. M., Browne, M., Rockloff, M., Thorne, H. B.,

Newall, P., Dowling, N. A., Merkouris, S. S., & Stevens, M. (2024). The COVID-19 lockdown

experience suggests that restricting the supply of gambling can reduce gambling problems: An

Australian prospective study. Journal of Behavioral Addictions, 13(1), 146-162.

Cette étude examine les changements dans le comportement de jeu et de jeu problématique à la suite

des mesures socio-sanitaires imposées lors de la pandémie de COVID-19 et leur association avec des

facteurs d’accessibilité et de stress individuel et psychosocial.

Moodie, C., Morgan, A. J., & Alexandrou, G. (2024). Perceptions of gambling marketing among

young adults who gamble in Ireland. International Gambling Studies, 1–19.

Cette étude menée auprès de jeunes adultes (18-34 ans) en Irlande a examiné les perceptions du

marketing des jeux d’argent par le biais d’entretiens avec des joueurs à faible risque et des joueurs à

haut risque. Les résultats mettent en évidence l’impact significatif du marketing du jeu sur les

perceptions et les actions des jeunes adultes.

C O N F É R E N C E S

Les Journées annuelles de santé publique (JASP) se tiendra à Montréal (Canada), 3 – 5 décembre
2024.

Le congrès Public Health 2025! se tiendra à Winnipeg (Canada), 29 avril - 1 mai 2025.

La conférence annuelle de l'Alberta Gaming Research Institute (AGRI) se tiendra à Banff, au
Canada. Du 24 au 26 avril 2025.

Le 92ième congrès de l’ACFAS se tiendra à Montréal (Canada), 5 – 9 mai 2025.

Le 5 ème symposium international multidisciplinaire Prévenir et traiter le jeu excessif dans un
monde digitalisé se tiendra à Montreux (Suisse), 18 – 20 juin, 2024.

For comments or further information,
please contact: 

Research Chair on Gambling Studies Concordia
University 2070, Mackay Street H3G 1M8,

Montreal, Quebec, Canada 
Tel.: +1-514-848-2424 ext. 5398 

Website: concordia.ca/research/lifestyle-
addiction 

E-mail : lifestyle.lab@concordia.ca

Ghaharian, K., Binesh, F., Soligo, M., Golab, L, & Abarbanel, B. AI ethics in a controversial

industry: the case of gambling and its ethical paradox. AI Ethics. Cette étude examine les

implications éthiques de l’intelligence artificielle (IA) dans le secteur des jeux de hasard et d’argent

et met l’accent sur la nécessité d’équilibrer les avantages des risques qui y sont associés.

ARPEJ (2024) Parieurs et paris sur le résultat des compétitions e-Sport: Contexte, pratiques et

profils en France en 2023. Cette publication met en évidence la popularité croissante envers les

compétitions de jeux vidéo (E-Sport) et l’augmentation des paris associés à ces événements.
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